Activité en classe 

Jeu 1 : Les eaux de Mara

Mettre autant de gobelets que d'enfants par équipe (et les numéroter). Y verser un peu différentes boissons dedans (le moniteur aura une feuille sur laquelle se trouve le nom de chaque boisson qui correspond à chaque verre numéroté).
Consignes :
Chaque enfant de chaque équipe devra boire, l'un après l'autre dans un verre différent, avec une paille et deviner de quelle boisson il s'agit.
 

