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L'objectif du MAE c’est d’encourager les enfants a
avoir une amitié avec Jésus et qu’'ils puissent
I'accepter comme leur Sauveur.

Dieu a choisi de vous utiliser et vous pouvez choisir la technologie pour étre une
lumiére dans la vie de vos enfants et adolescents, les influencer de maniere
positive et avec un contenu qui fera du bien a leur vie et les mettra dans une
relation directe avec Jésus.

Quels outils pouvons-nous N
utiliser pour que I'enseignement / g
de nos enfants et adolescents |

soit de plus en plus pertinent, et \

les connecter au meilleur ? -




« Chaqgue génération est confrontée au probléeme
d'apprendre a s'adresser a son épogue de maniere
communicative. C'est un probleme que |'on ne peut
pas résoudre sans comprendre la situation
existentielle en constante évolution a laguelle on est

confronté. Pour pouvoir communiqguer efficacement
la foi chrétienne, nous devons donc connaitre et
comprendre les modes de pensée de notre
géenération. »
Francis Schaeffer - La Mort de |la Raison, p.5




CONCEPT DE GENERATION
S

“Une génération peut étre considérée comme un
groupe identifiable qui partage les mémes années de
naissance et qui, par conséquent, a vécu les mémes
événements sociaux importants a des étapes cruciales
de son développement” (Kupperschmidt, 2000)




La plupart des
responsables
MAE sont issus
de ces
générations

Nos enfants
appartiennent a
ces générations

LES PRINCIPALES
GENERATIONS

Nés jusqu’en 1964
Génération baby boomers

Nés entre 1965 et 1977
Génération X

Nés a partir de 1978
Génération Y ou Milléniaux

Nés a partir de 1997
Génération Z

Nés a partir de 2010
Génération Alpha ’

-Forte exposition aux
écrans

-Habitués a utiliser les
meédias numériques
pour se divertir et
rechercher des
informations

-Ont besoin d'une
éducation plus
dynamique, active,
multiplateforme et
personnalisée

-Ont un plus grand
potentiel d'innovation
et de recherche de
solutions aux
problémes dans un
esprit de collaboration



L'EVANGELISATION A L'ERE NUMERIQUE

Nos enfants font Comprendre leurs L'objectif est de mettre
partie d'une caractéristiqgues aide les en avant l'utilisation de
génération née a l'ere parents et les responsables  la technologie pour le
numMerique. a orienter les activités, le développement
contenu et les stratégies equilibré des enfants, en
qui peuvent étre utilisés leur transmettant des

dans I'enseighement de la valeurs qui neutralisent
Bible. les influences négatives
du monde qui les
entoure.
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CARACTERISTIQUES DE LA GENERATION ALPHA
Le chercheur Mark ﬁ lls sont plongés dans
, o un monde connecté
ve ¥ N

McCrindle a inventé le
nom de "Génération

/ Alpha". \
Enfants nés aprés Il leur est plus difficile de
2010 - consacrer du temps a une
\ tache.
lls sont peu encadrés par leurs /
parents dans l'utilisation des Génératiol Faible tolérance a la
médias et des.apparells Alpha | frustration
/ technologiques. £ \
. —~
lls sont surtout visuels. lls Cette génération sait
utilisent la voix, les émoticoénes, B comment interagir avec les
et les vidéos plutdt que le texte. appareils mobiles bien

avant d'apprendre a parler.
0\ - W PP P
7\



LES DIGITAL NATIVES

nés dans un monde ou ces
choses n'existaient pas mais
qui ont découvert ces outils et
la maniére dont ils peuvent
nous aider dans ce que nous
faisons

nés dans un monde en ligne,
qui ne savent pas ce qu'est le
monde sans internet, sans
smartphone, sans tablette...
tout est trés intuitif et les
choses se font naturellement
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Nos enfants et nos adolescents sont immergés dans ce
monde et il est donc important d'apprendre a les connaitre.




LES RESSOURCES DIGITALES

L'environnement en ligne vers lequel nous avons dd " migrer " de force

pendant la pandémie de COVID-19 nous a obligés a naviguer dans un monde
peu connu et a nous familiariser avec différents outils qui nous permettraient
de développer nos activités de maniere créative, afin que nos enfants restent

Mmotivés a I'étude de la Bible.

Les Ressources Digitales

VA

Elles sont un Elles ne garantissent Elles ne sont qu'un
moyen et non pas a ellesseulesla outil dans le processus
une fin réussite de nos d'enseignement et
objectifs d'apprentissage.
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Les ressources digitales permettent...

® Rapprocher I'enfant de la réalité de ce que vous voulez enseigner ;
® Motiver les enfants;

® Concrétiser et illustrer ce que vous présentez oralement;

® Faciliter la compréhension des faits et des concepts par les enfants;
® Aider les enfants a s'intéresser a ce gque vous enseignez;

® Encourager la participation des enfants;

Le choix des ressources pédagogiques a utiliser doit se faire

en fonction des caractéristiques de vos enfants et du sujet a
aborder.




Si vous investissez dans Préparez a l'avance les

des logiciels ou des ressources que vous
applications, assurez- utiliserez et entrainez-
vous qu'ils répondent a vous a les utiliser
VoS besoins. \ /) correctement.

Recommandations

Il est preferable d'etre Encouragez l'interaction
> bref et d'aller droit au avec les enfants en
but, ce qui évite aux utilisant des défis, des
enfants de se lasser quiz, etc.

facilement.
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Camification

Qu'est-ce

que c'est ?

L'utilisation des mécanismes et des
caractéristiques du jeu pour engager,
motiver le comportement et faciliter
l'apprentissage des individus dans
des situations de la vie réelle, en
rendant les contenus difficiles plus
accessibles.

Qu'est-ce que

ce n‘est pas ?

L'utilisation de jeux de
société ou de dynamiques
amusantes pour rendre
l'apprentissage plus
agréable et plus
significatif.



LA GAMIFICATION DE
L'APPRENTISSAGE

Bien canalisés, les jeux vidéo apportent de

l'innovation et de l'interaction. Il s'agit d'une

technique d'enseignement-apprentissage
qui transfere les mécanismes des jeux a la
sphéere éducative et professionnelle afin
d'obtenir de meilleurs résultats.

lls sont utilisés pour:
renforcer les connaissances
améliorer les compétences
récompenser les actions concretes
motiver les enfants
rendre les activités plus interactive
parmi de nombreux autres objectifs

N\

L'utilisation des mécanismes et des
caractéristiques du jeu pour engager,
motiver le comportement et faciliter
l'apprentissage des individus dans des
situations de la vie réelle, en rendant les .
contenus difficiles plus accessibles.




COMMENT INTRODUIRE LE JEU DANS LE
DEVELOPPEMENT DE L'APPRENTISSAGE
BIBLIQUE ?

Prendre en compte I'dge, les Motiver les éléves Si nécessaire, former

capacités et les caractéristiques avant et aprés le jeu plus de groupes pour
de l'enfant et du groupe assurer la
(\ / participation de tous. \
Connaitre parfaitement le jeu avant Participer au jeu avec
de le présenter aux enfants les enfants
/’ Garantir I'intégrité
Expliquer clairement les régles physique
et faire une démonstration pour
les rendre plus claires. ‘-\ { }

Préter attention a
l'interaction




"La technologie n'acquiert un sens ultime que
lorsqu'elle est utilisée pour une cause plus
Importante que son objectif initial. Le support
n'est pas le message. S'il n'y a pas de contenu
supérieur, renforcé par la puissance de I'Esprit
Saint, tout cela n'est que de la machinerie
morte. Au ler siécle, le grand événement était
le salut réalisé par le Christ, au 1eéme siécle,
c'était la justification par la foi, et a la fin des
temps, ce sera le retour de Jésus". Mark De
Benedict, Adventist Review 10/09/2015
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Quelles ressources peuvent faciliter I'apprentissage ?

Vous n'avez pas besoin d'étre un expert, mais sachant que les enfants sont des natifs du ,
numerique, vous devriez chercher a connaitre et a utilser des ressources qui peuvent étre bien
utilisées par eux. Si vous voulez en savoir plus, recherchez sur Internet divers tutoriels pour tirer
parti de toutes les options offertes par ces applications ou programmes.

Quelques ressources utiles a utiliser : %é !‘gq(@ wﬁ L
PR AL .
Google Drive
Pour réaliser des jeux et/ou Pour I'édition et Ia
des compétitions : création d'images :

Quizizz ; .= freopik .

Quizizz Kahoot! Educaplay Canva Freepik Pixabay

Présentations créatives : Outils d'édition vidéo :

A | KN
v
LA
w Shotcut )

Filmora Shotcut DaVinci resolve
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') / / é ACCUEIL DEPARTEMENTS A PROPOS CONTACT
PpOX TAL : :

herche rur Communication

Catéchése enfants

Catéchése Adultes

Espérance 2023

Google Drive

Club Biblique de Vacances

Halloween

CHANSON

Inclusion

AFFIC"ES
PROJETS 2023
DES ENFANTS L'Histoire des Enfants
. I/ . I Objectif Connecté
Sabbat des enfants - Affiches Projets 2023 Chanson Histoire Des L'Histoire des Enfants
MAE 1 0 Enfants 4 o

Présentation Enfants

7 0 18 0

Priére & Jeline

Sabbat des Enfants

Semaine de Paques

Chorale d'enfants - Une guerre au-dela des
Ressources Musique étoiles




4 ™ Qu'aimeriez-vous créer ?
Q 0 A
° o Quiz Evaluation
- 5
OU|Z|ZZ Rendre |'évaluation et la pratique Choix multiple & Réorganiser
o

motivantes avec des questions

\ / nteractives & Correspondre a Compléter le blanc

S
9 Lecon

Ajoutez des diapositives amusantes et

; &
Glisser déposer & Menu déroulant

interactives aux évaluations que les mathématique

G
L‘;w 377 = =
& Réponse & Etiquetage @QUelOIZ\Y
éléves adorent déja
E}, : g, .
@ Point & Graphique @07\
NOUVEAU

Vous avez déja du contenu prét ? importons chaud

Formulaires ~ Diapositives
Google Google



{8 Titre du Quiz Choix du type de question
2

Quizizz  QuizMAE ’

I U s X X Z fw Editeur d'équations @ 1indiquer v Choix multiple

Ajouter une

3 Créer la question Ajouter une explication a la
explication q ue S‘U on

de réponse

A fo Insérer une équation =@

Qui a écrit le livre des Proverbes ?

4 Sélectionner

la réponse
attendue

?

[ ) Plus d'une bonne réponse @ ¥ 1min v+ X Nonétiqueté @ Etiquette Annuler B Enregistrer




; ) Jouer & ce jeu
® Créer une nouvelle question

1. Utilisez n'importe quel appareil pour ouvrir

joinmyquiz.com
5 . 2. Entrez le code du jeu
] SEANCE DIRIGEE PAR UN INSTRUCTEUR
® . . v
“* Commencer un quiz en direct 680 617
Classique _
. Les étudiants progressent a leur propre o [plelifele 2l

vitesse et vous voyez un classement et des
résultats en direct

COMMENCER
4 ")
Au rythme de l'instructeur
£:] Contrdler la vitesse pour avancer ensemble  : Aucun participant n'a rejoint. Demandez-
3 travers chaque question, leur de se joindre en suivant les
instructions ci-dessus.
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e ™\ David a vaincu Goliath. A quel peuple appartenait le
géant ?

Basic

©
N

Free / /

+

Trouve et insjere un contenu
multimédia

- /

ou dépose une image ici pour l'importer

0 Upgrade ocg

O 1 @ Philistin
|
O . Israelite

* Ajouter plus de réponses

n : Kahoot N

Petits quiz et sondages

— Cours
1 Q Collections de tes quiz, vidéos et
o documents préférés




Ajouter une

question Terminer ton kahoot
Ajouter une Saisis un titre et une description pour ton
o P kahoot.
diapositive
Titre
2 3 .
¢ Type de question Quiz MAE 87 Modes pilotés par le présentateur @
Quiz v Un titre descriptif donnera aux joueurs une idée de ce dont
parle le kahoot.

X Description (Facultati
Tester les connaissances P ( f)

Quiz Test Formation MAE| 477 = l l

) Mode classique ©) Mode équipe
Quiz Vrai ou faux

? °
Réponse libre CUreour Une bonne description aidera les autres utilisateurs a

trouver ton kahoot.
L
[ 1 [ ]

_ Code PINduieu: "
Collecter des avis

Sondage Place le pin's Quiz MAE r
E

@ © @ © 1 partie - 1joueur y ﬁ? :

Nuage de mots Question ouverte

o m Attribuer S'entrainer

Brainstorming

B




Froggy Jumps

Vos joueurs aideront Froggy
Jumps a atteindre le rivage en
toute sécurité en choisissant les
bons nénuphars.

Unscramble

Ordonner les Mots

Choisissez une phrase pour
classer vos mots.

[ 5.2

Test

Créez un quiz avec des fichiers
texte et multimédia.

-

—
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Video Quiz

Saisissez des questions dans
des clips vidéo YouTube.

NC D

N
2 m
o>

Mots Mélés

Masquer les mots a trouver dans
un carré plein de lettres..

Mots Croisés

Créez un groupe de mots croisés
que les joueurs doivent deviner
a partir d'indices textuels,
visuels ou audio.

Relier Colonnes

Générez deux colonnes avec du
texte ou des éléments
multimédias pour les faire
correspondre.

Carte Interactive

Repérez des éléments sur une
image a identifier en cliquant ou
en écrivant.

S

Compléter

Placez des blancs dans un texte
que les joueurs remplissent en
tapant ou en cliquant.

@

Mots Roulette

Créez un cercle avec des
questions et des réponses pour
chaque lettre de l'alphabet.

Relier

Ecrivez au moins deux listes de
mots apparentés a regrouper.

B
—
Présentation

Affiche une série de diapositives
avec du texte et des éléments
multimédias.

Ordonner les Lettres

Fournissez une liste de mots ou
de phrases courtes pour que les
joueurs mettent leurs lettres en
ordre.

O

Relier Mosaique

Cartes face vers le haut ou vers
le bas avec du texte, de l'audio
et des images pour les faire
correspondre par paires.

7 4

Devinette

Donnez aux joueurs des indices
textuels et audio pour deviner

une image ou une réponse.

Dictée

Enregistrez ou téléchargez un
texte parlé afin qu'il puisse étre
transcrit correctement.
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1 Mots Mélés 0O 'D'

joueurs avec cette activité

Options = Informations> C & Apercu >
x Créer une compétition entre un groupe de
(¢

D
© Créer un Défi
B
V
Z
F
G C
Partagez le lien vers l'activité ou intégrez-le
dans autres plates-formes
Mots
1‘ GENESE y ooo
Partager
2' DANIEL y ooo
3- ESTHER O eee
4 JESUS QO e

5- BIBLE y ooo




Questionnaire ®

1  Question p)

L]

‘ \ David a vaincu Goliath. A quel peuple appartenait le
géant?

Réponses

)

A-| A | Israelite

91

B-| (4 | Philistin

c- | 4 | Hittite

190

Quiz MAE

David a vaincu Goliath. A quel peuple appartenait le géant ?

25\3

e
s C Hittite

Israelite




Quelques Sites Utiles

pour les enfants

Le roi Joas - Lecon biblique Adam et Eve - Dieu m'afait. Jonas - Lecon biblique
Geneése 2 imprimable gratuite
Jan 12,2023 Déc 9,2021

Fév 8,2023

r R E E K | D .‘ T o R I E .‘ O fg Pages de coloriages et d'activités:

De la création a Paques: cahier de coloriage
Coloriages bibliques - Lhistoire de Paques

La signification de |la Paques - Cahier de coloriage
Roi de Gloire pages a colorier

Le dernier repas - Coloriage
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Quelques Sites Utiles

"' Blble Cla SS

(o '
( H(/l 01”\]

STOCK..Ch

MONOS-CONNEXION

Metiver, Inspirer, Encourager les Ministeres parmi les Enfants

desus Without
Language

Kid's Ministry & Sunday School Resources




Quelles sont les caractéristiques de la
gamification dont je peux me servir ?

a) Des médailles, des diplomes ou des badges, car ils contribuent a développer la
reconnaissance des compeétences et aussi I'estime de soi.

c) Des points, en conséquence de l'accomplissement de taches, de défis ou de l'exercice de
certaines responsabilités.

d) Des défis, qui motivent la participation des enfants aux activités présentées par le
responsable.

f) Le travail d'équipe, a travers des dynamigues qui impliguent les enfants dans des groupes,
développant des valeurs telles que la collaboration et I'empathie.

Faites toujours attention aux ressources gue vous utilisez.
Laissez les conseils de 1 Thessaloniciens 5:21 et 22 guider vos

choix ! "Examinez toutes choses et retenez ce qui est bon.
Abstenez-vous de toute espéce de mal."




Quelques Applications Mobiles

LE MEILLEUR « QUIZ »
SUR LA BIBLE DE TOUS
LES TEMPS !

La Bible App

POUR LES ENFANTS




