
CAHIER D’ACTIVITÉS
NON ALPHABÉTISÉS



Ces activités sont tirées du Club Biblique de Vacances "Le monde 
des insectes" pour les enfants NON ALPHABÉTISÉS qui ne savent 
pas encore lire et qui ont besoin d'aide.

Ces exercices permettent de consolider les leçons et les orientations 
bibliques présentées quotidiennement à chaque enfant.
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1. Paul se rendait à Damas et a vu une lumière brillante. Ce jour-là, Jésus lui a parlé. Colorie cette 
image. Rappelle-toi que Jésus veut nous parler tous les jours.

2. Maintenant, colorie ce dessin et apporte-le à quelqu'un que tu aimes, car cette promesse est 
tellement belle. Tu peux même mettre des bâtonnets de glace autour pour former un cadre.

PAUL
UN HOMME TRANSFORMÉ

NOUS SAVONS, DU RESTE, QUE TOUT COOPÈRE POUR LE 
BIEN DE CEUX QUI AIMENT DIEU, DE CEUX QUI SONT 

APPELÉS SELON SON PROJET.  ROMAIN 8:28

JOUR 1
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JOSEPH
CELUI QUI ÉTAIT CONNU DE DIEU

1. Joseph a reçu une tenue très colorée... Peins-la comme tu le 
souhaites. Découpez ensuite les images et collez-les sur Joseph

2. Dieu a donné 
des rêves à
Joseph... Et Il rêve 
de quelque chose 
de merveilleux pour 
toi. Que dirais-tu de 
colorier ce dessin ?
Et si tu peignais ce 
tableau, et que pour 
chaque étoile, tu 
dessines tes rêves 
à côté ?
Et prie pour que tu 
rêves des rêves de 
Dieu pour toi.

JOUR 2
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ELISÉE
LE FILS DU FERMIER

1. Peins le tableau d'Elisée dans son premier travail. Quel travail peux-tu faire à la maison ? Fais 
un x et donne-lui une belle couleur.

2. Elisée a reçu un symbole physique qui serait une bénédiction dans sa vie. Aujourd'hui, la Bible est 
notre symbole de bénédiction... transforme cette carte en un magnifique marque-page et place-le 
dans ta Bible.

JOUR 3
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GÉDÉON
LA FORCE VIENT DU SEIGNEUR

1. Gédéon a décidé d'obéir à Dieu... Il a utilisé un instrument... Relie le chemin de 
Gédéon à la trompette....

2. La flamme brilla et ils furent 
victorieux...  Colorie, découpe et colle 
avec une attache parisienne pour ouvrir 
et fermer la flamme de la cruche 
comme indiqué sur le modèle.

JE VAIS 
AUSSI FAIRE 
BRILLER MA 
LUMIÈRE 
POUR 
JÉSUS...

JOUR 4
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LA FILLE CAPTIVE
BRILLER POUR JÉSUS

LA JEUNE FILLE CAPTIVE TRAVAILLAIT DANS LA MAISON DU CAPITAINE 
NAAMAN. ELLE ÉTAIT GENTILLE AVEC TOUT LE MONDE, ELLE LAISSAIT 

BRILLER SA LUMIÈRE ET FAISAIT CONNAÎTRE LE NOM DU VRAI DIEU.

1 . Découpe et colle les 
deux images du 
capitaine Naaman sur 
un bâtonnet, l'une 
derrière l'autre. Utilise le 
décor pour raconter 
l'histoire, en immergeant 
le personnage dans 
l'ouverture de la rivière. 

JOUR 5
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